
ク

カ

オ キ

「ひとふでが「ひとふでが 」の　」の
ほうほうを  ほうほうを  考考

か ん が

えようえよう

　右の  形を，ひとふでがきするために，
出ぱつする点を  きめましょう。

あかり

あかり ゆう

ゆう

ひとふでが って
聞
き

いたことある？

アの点から
出ぱつして
みます。

ウの点
からに
してみます。

一気に  形
かたち

を
かくことだよね。

すじ道を立てて考えよう

1

2 の  2人の  かき方とは  ちがう  ほうほうを　
考えてみましょう。

3

　つぎの  図の  ような  形も  ひとふでがきが  できます。
　たしかめて  せつめいしてみましょう。

4

　ほかにも，ひとふでがきが  できそうな形を  見つけて，
かき方を  友

とも

だちに  教
おし

えてあげましょう。
5

ア

イ

ウ

オ

エ

1 の  2人の  すすみ方
かた

を，
ア，イ，ウ，エ，オを  つかって，せつめいしましょう。

2

① ②

ゆう んの  考えあかり んの  考え

ア イ ウ オ エ ウ ア ウ ア イ ウ エ オ ウ
ア

イ

オ

エ

ウ

ア

イ

オ

エ

ウ

ひとふでが とは，えんぴつなどの  先を，紙
かみ

から
はな ないようにして，線

せん

で  図
ず

を  かくことです。
ただし，同

おな

じ点
てん

は  何
なん

回
かい

  通
とお

っても  よいですが，
1回  かいた  線の  上を  通っては  いけません。

ア

エ オウ

イ カ

ア

コイ
ケウ

エ
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めいれい
かいし

11ぽ
すすむ

11ぽ
すすむ

11ぽ
すすむ

めいれい
おわり

おもいどおりにおもいどおりに
うごかしてみよううごかしてみよう ① あ

あ

い

い②

（れい）ス
す

タ
た

ート
と

から  　　マ
ま

ーク
く

に  こまを　
　うごかすときの  めいれいカードの  ならべかた

「3ぽ  すすむ」の
カードを  つかっても
おなじだね。

ら

すじみちを  たてて  かんがえよう
ぷ

ぷ

ろ ぐ ら み ん ぐ

「1ぽ  すすむ」の  カードを  3まい  ならべているから，

よこから  見
み

ると… 上から  見ると…

　スタートから  　　マークまで  こまを  うごかします。
どのように  めいれいカードを  ならべれば  よいですか。

　ともだちと  どの  マークに  いくかを  きめて，　
めいれいカードの  ならべかたを  かんがえてみましょう。
また，じっさいに  マークの  ところに  いけるかどうか，
ためしてみましょう。

102ページの  めいれいカ
か

ード
ど

を  ならべて，
めいれいの  とおりに  こまを  101ページの
シ
し

ート
と

の  上
うえ

で  うごかしましょう。

　つぎの  めいれいを  出
だ

すと，こまは  あ，いの
どちらの  ほうこうを  むきますか。

1

3

2

はると

めいれいを  はじめると に，
かならず  いしょに  おくよ。

めいれいを  おわると に，
かならず  いごに  おくよ。

いちばん  とおい　　　の  マークを

ゴ
ご

ール
る

に  すると，いろいろな  めいれいの
出しかたが  ありそうだね。

スタート

めいれい
かいし

めいれい
おわり右をむく 右をむく

めいれい
かいし

めいれい
おわり右をむく左をむく

めいれい
かいし

めいれい
おわり

33ぽ
すすむ

1 ぽ 2 ほ 3 ぽ1 ぽ 2 ほ 3 ぽ

80 81

115

GAKUTO のPOINT I C T 活用I C T 活用
プログラミング

　算数の学習において，論理的に物事を捉えることは
とても重要な考え方です。本単元の学習においても，
さまざまな場面で論理的に物事を捉え考察していくよ
うにしていますが，さらにプログラミング的思考に触

れることで，より筋道を立てて考えることの大切さに
気づくことができるように，すべての学年に「プログ
ラミングのプ」のページを用意しています。

タブレットやスマートフォン，パソコン
などで実際に動かすことのできる簡易的
なサイトを用意しています。実際に動か
すことで，プログラミング的思考，論理
的な思考が身につくようにしています。

コンピュータを使わなくても体験できるように，1年，3年の課題には切り取って使える付録を用意しています。まず
は手を動かして試行錯誤を繰り返して体験することで，プログラミング的思考を育むことができるようにしています。

  1 年下 p.80-81

右の QR コードから
実際に試すことが
できます。

CHECH!

  2 年下 p.114-115
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CHECK!

学年 上 下 合計
1 52 38 90

2 69 53 122

3 58 59 117

4 54 41 95

5 58 58 116

6 70 70

　つぎの  かけ算を  しましょう。
①　7×2　　　　②　8×2　　　　③　7×1　　　　④　1×2

⑤　6×7　　　　⑥　7×6　　　　⑦　8×7　　　　⑧　9×9

⑨　8×5　　　　⑩　1×5　　　　⑪　7×3　　　　⑫　6×8

⑬　6×5　　　　⑭　1×8　　　　⑮　9×6　　　　⑯　9×5

⑰　 × 　　　　⑱　 × 　　　　⑲　 × 　　　　⑳　 ×

九九を  つかって  かけ算が  で る。   24 ～ 33ページ

1

　つぎの ①から ③の 文を しきに あらわしましょう。
①　 こ入りの チョコレートから， こ 食べたときの のこりの
　チョコレートの 数。
②　おり紙が ふくろに まい 入っていて， ふくろ あるときの
　ぜんぶの おり紙の まい数

すう
。

③　りんごが，右の かごに こ，左の かごに こ あるときの
　ぜんぶの りんごの 数。

どんな 計算に なるのか わかる。 ページ

ようになったことで る

「　　かけ算 ⑵」では，
どんな 考え方モンスターを
見つけたかな。

新
あたら

しい 九九を 作ると ，
「ワッケル」を，見つけたよ。

ほかには どんな考え方モンスターが
いたかな。

ゆう

ら

ほじゅうもんだい    ページ

ページの かけ算ゲーム①，
， ページの かけ算ゲーム②を

やってみよう。

か
け
算
⑵

たし算とひ 算

けたの筆
ひ っ

算
さ ん

の
しかたを考えよう

3けたのたし算

　215円のビスケットと215円のビスケットと
124円のチョコレートを買いました。124円のチョコレートを買いました。

　合わせて何円になりますか。　合わせて何円になりますか。

1

チョコレート
1 こ 124円

ビスケット
1 こ 215円

式
しき

を書きましょう。

円　およそ何円になりますか。

　計算のしかたを考えましょう。

オナジン

2年生で学
がく

習
しゅう

した
たし算の図と同じ
ようにかけるね。

あかりゆう

けたのたし算のと と
同じようにブロックを
使
つか

って考えてみよう。

筆算が
使えないかな。

円では
たりないね。

ら

全
ぜん

部
ぶ

の金がく　　　  円

全部の金がく　　　  円

ビスケット　　　  円

ビスケット　　　  円

チョコレート　　　  円

チョコレート　　　  円

線だけで
かくと，
かんたんに
かけます。

オナジン

年生で学習した
たし算と同じように
考えられないかな。

く
り
上
が
り
の
な
い
た
し
算

た
し
算
と
ひ

算

＋ の  けい んの  しかた

　8＋3の  けい8＋3の  けい んの  しかたをんの  しかたを
おはなししましょう。おはなししましょう。

2

を  
つくるには…。

はると

⑴　 を  つくるには， と  あと  。

⑵　 を  と  に  わける。

⑶　 と  で  。

⑷　 と  で  。

① ＋ 　　 ② ＋ 　　③ ＋   
④ ＋ 　　 ⑤ ＋ 　　⑥ ＋   

＋ ＝　　

　けいさんを  しましょう。

た
し
ざ
ん
の
し
か
た
⑴

⑴　直線あに
　三角じょうぎを
　合わせる。

⑷　三角じょうぎを
　おさえながら，
　点アを通る
　直線を引く。

⑶　点アに
　合うように上の
　三角じょうぎを
　動かす。

⑵　もう1まいの
　三角じょうぎの
　直角のある辺

へん

を
　直線あに合わせる。

まとめ

直線上にない点を通ると垂直な直線のか 方
垂
直
・
平
行
と
四
角
形

　外来生物とは，もともといなかった地い　外来生物とは，もともといなかった地い に，に，

海外やほかの地い海外やほかの地い から入ってから入って た生た生 物のことです。物のことです。

反対に，その地い反対に，その地い にもとから住んでいる生物をにもとから住んでいる生物を在在
ざい

来来
らい

生物と生物と
いいます。外来生物の中には，ハムスターなどのようにいいます。外来生物の中には，ハムスターなどのように
ペットとしてペットとして飼飼

か

われているものや，西洋ミツバチのようにわれているものや，西洋ミツバチのように
食べ物を作ってくれているものもいますが，在来生物を食べ物を作ってくれているものもいますが，在来生物を
絶絶
ぜつ

滅滅
めつ

せてしまう，せてしまう，毒毒
どく

をもっていて人間にけがををもっていて人間にけがを せる，せる，

畑をあらして農作物を食べるなどの悪い畑をあらして農作物を食べるなどの悪い影影
えい

響響
きょう

をおよぼすをおよぼす
ものもいます。この悪い影響をおよぼす外来生物をものもいます。この悪い影響をおよぼす外来生物を

「外来生物法」という法りつで，「特定外来生物」として指定し，育てたり，「外来生物法」という法りつで，「特定外来生物」として指定し，育てたり，

育てていたものをすてたりすることを育てていたものをすてたりすることを規規
き

制制
せい

しています。しています。

　外来生物が　外来生物が増増
ふ

えてしまうのは，育てるために持ちこんだり，荷物にまえてしまうのは，育てるために持ちこんだり，荷物にま れこんでれこんで
運ばれたりと，人間が運ばれたりと，人間が原原

げん

因因
いん

とも考えられます。これ以上外来生物がとも考えられます。これ以上外来生物が
増えないようにするためにも，正しい増えないようにするためにも，正しい知知

ち

識識
しき

をもって行動でをもって行動で るようになりましょう。るようになりましょう。

外来生物について
考えよう

写真の西洋ミツバチも
クローバーも
外来生物なんだね。

ゆう

特定外来生物に指定 れている生 物の例

アライグマ ソウシチョウ オオクチバスカナダガン

オオヒキガエル オオキンケイギク ボタンウキクサ

今のじぶんをしろう！

p

Q
キュー

R
アール

コードについて

　右のマークがある
ところでは，
インターネットを使って
学ぶことができます。

…図のかき方や計算のしかたなど，
  動画を見ながら，
  学ぶことができます。
…自分で動かしたり

  操
そう

作
さ

したりして，
  学ぶことができます。
…前の学年や，

  前の学びをふりかえりながら，
  学ぶことができます。
…わからなかった問題や，

  もっといろいろな問題を
  したいときに
  使うことができます。
…資料や，資料のある

  インターネットサイトを見ながら，
  学びを深めることができます。

I C T 活用I C T 活用
キャリア教育 p.35 情報教育 p.34 デジタル教科書 p.44

デジタルコンテンツ

QR コンテンツ箇所数
　1人1台端末を持っている多様な子
どもたちに対応できるように，6 学年
で610ヶ所のコンテンツを用意してい
ます。実際に子どもたちに必要なコン
テンツを選択して使うことができます。

　ICT教育の一環として，教科書で学んでいく際に役
立つデジタルコンテンツを用意しています。デジタル
コンテンツはインターネット上で活用することができ
ます。該当ページにはそれぞれQRコードを，該当箇

所にはどのような内容が含まれているかわかるように
右下の5つのマークをつけています。

※ QRコードのコンテンツの使用料は発生しませんが，通信費は自己負担となります。
※ QRコードは株式会社デンソーウェブの登録商標です。

QR コンテンツはこちら

CHECH!

リンク例

補充問題例

ふりかえり例

操作例

  4 年上 p.117

  1 年下 p.12

  3 年上 p.57

  2 年下 p.35

  5 年下 p.88

個別最適な学び p.32ここにつながる！

動画例

G
A
K
U
T
O
の

P
O
I
N
T

I
C
T
活
用
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CHECK!


