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・�みらいスクールプラットフォームにて，軽快な操作感とマルチデバイス
を実現しています。
・�QRコンテンツは，デジタル教材のコンテンツとして操作可能です。
・�画像保存や紙面への画像貼り付けなどに対応し，他の端末に書き込みデー
タなどを移せる機能もあります。
・�ペン，ページ移動，学習者支援画面などの基本機能ではカスタマイズが
可能です。

・�コンパス，三角定規，分度器，ものさし，色板，おはじき，コ
イン，ブロックなど算数で使用するツールを網羅しています。
・アンドゥやリドゥも可能です。

【 算数ツール 】

・�折れ線グラフ，ぼうグラフ（たて・よこ），帯グラフ，比例のグ
ラフ，反比例のグラフ，ドットプロット，柱状グラフ，度数分
布表の表示などの機能があります。
・人数を指定して表に数値入力をし，指定のグラフを表示します。
・�児童の好きな教科や給食メニューなどサンプルデータを用意し
ています。

【 統計・グラフツール 】

・�白紙のノートに算数ツールを使っての書き込みや，画像を貼り
付けてオリジナル画面の作成などが可能です。
・�白紙の他に，方眼紙や位取り表などをベースに表示することも
可能です。

【 ノート（白紙）機能 】
・�アニメーション，インタラクティブコンテンツ，動画，正誤問
題チェックなどQRを含めて指導で使えるコンテンツが満載です。

【 コンテンツ 】

基本画面

その他の機能

各教材の違い

紙面の段階表示機能

　基本画面は見開き表示ですが，指導スタイルに応じて紙面提示をスライドのように，段階的に表示することにも対応しています。

機能・
コンテンツ

紙面の
段階表示
機能

解答表示
機能

ノート
機能

正誤
確認問題

アニメー
ション
コンテンツ

動画
コンテンツ

シミュ
レーション
コンテンツ

しえん画面
（リフロー・
音声）

算数
ツール

統計・グラフ
ツール ふりがな

ワーク
シート
PDF

Google/
MSTeams
フォーム

指導者用 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
学習者用
（教材） ○ − ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ − −

学習者用
（デジタル
教科書） − − − QR＋α QRのみ QRのみ

QR＋α
（図形シミュ
レーション
等）

○ − − ○ − −

※紙面見本，内容については制作中のものであり，変更になる場合もございます。
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QR で授業が広がる！

動画・アニメーション

筆算の手順を示す場面や，テープ図や図形をかく場面などでは，実写動画
やアニメーションを用意しました。
子どもたちは繰り返し見ることができるので，実際にクラス全員で確認し
たり，復習をしたりするときに，効果的に活用できます。

操作コンテンツ

おはじきやブロックはもちろん，図を動かしたり活動したりすることがで
きるコンテンツを用意しました。
実物を用意する時間がなくても，コンテンツ上で操作活動ができ，これま
で以上に体験をともなった学習に取り組むことができます。

　点イ，点ウを通って，直線いに垂直な直線をそれぞれかきましょう。2

イ

ウい

⑴　直線あに
　三角じょうぎを
　合わせる。

⑷　三角じょうぎを
　おさえながら，
　点アを通る
　直線を引く。

⑶　点アに
　合うように上の
　三角じょうぎを
　動かす。

⑵　もう1まいの
　三角じょうぎの
　直角のある辺

へん

を
　直線あに合わせる。

あ あ あ あ
アアアア

三角じょう を
2まい使うと，
垂直な直線がかけるね。

まとめ

ら

直線上にない点を通ると垂直な直線のか 方

117

9
垂
直
・
平
行
と
四
角
形

   4 年上 p.117

   2 年上 p.43

1

8＋3の  けい んの  しかた

　8＋3の  けい　8＋3の  けい んの  しかたをんの  しかたを
おはなししましょう。おはなししましょう。

2

10を  
つくるには…。

はると

⑴　10を  つくるには，8と  あと  。

⑵　3を  と  に  わける。

⑶　8と  で  10。

⑷　10と  で  。

①　9＋3　　 ②　9＋2 　　③　8＋4  
④　8＋5　　 ⑤　7＋4 　　⑥　7＋5  

10

8＋3＝　　

　けいさんを  しましょう。

た
し
ざ
ん
の 

し
か
た
⑴

12

   1 年下 p.12

   3 年上 p.77

   5 年下 p.129

   3 年下 p.144

QR コンテンツは
どんな場面で

使えばよいですか？

？？
QR コンテンツには

どんなものが
ありますか？

？？ QR コードは 600 箇所以上あります。
1 時間の授業で扱うことができるように
コンテンツを厳選して掲載しています。

　垂直な直線のかき方のように，
子どもたちが実際に作図したり
手を動かしたりするような場面
には，見本となる動画を用意し
ました。
　かき方などがわからなくなっ
ても，何度でも見返すことがで
き，補助的に扱ったり，復習と
して扱うことができます。

　筆算のしかたについては，段
階的に手順を表示できるアニメ
ーションを用意しました。
　特に，繰り上がりや繰り下が
りなど，子どもが苦手とする場
面では，繰り返し提示すること
ができ，すべての子どもが習熟
できるようにしています。

　特に低学年のたし算やひき算
の学習では，ブロックを操作で
きるコンテンツを用意しました。
　計算のしかたを考察する場面
などで，いろいろと試しながら
使うことができます。

　調べ学習をする際，実際には
活動できないこともあります。
そのような際に使えるシミュレ
ーションコンテンツを用意しま
した。

　立体など，全員分用意できな
いときや実物を手にして観察す
る時間が取れないときなどでも，
擬似的に立体を動かすことがで
きるようなコンテンツを用意し
ました。

　プログラミングに関しては，
紙面上でも考察することができ
るようにしていますが，さらに
学びを深めることができるよう
に，実際にプログラミングでき
るコンテンツを用意しました。

3 8
2 7+

38＋27の  ひっ算の  しかた

 一のくらいの 計算

　8＋7＝15
一のくらいは 。　
　十のくらいに  1くり上げる。

十のくらいの 計算

　1くり上げたので，
　3＋2＋1＝6
十のくらいは  。

　たてに  くらいを
そろえて  書く。
　一のくらいから  計算する。

十 一

3　つぎの  2人の  考えを  せつめいしましょう。

　10の  まとまりが  できて，上の  くらいに 
うつすことを，くり上

あ

げると  いいます。

十 一

1 5
5 0+
6 5

3 8
2 7+

3 8
2

6

7

5

+
1

3 8
2 7

5

+
1

くり上げる

　ブロックを
つかって
考えると…。

はると んの  考え あかり んの  考え

答え　65さつしき　38＋27＝65

ヒトッツ

10を  
1つ分

ぶん

と
考えて
いるね。

43

4
た
し
算
の
ひ
っ
算

5 表
ひょう

とグラフ

調べたことを
わかりやすくまとめよう

1 表

　右の表は，ある月曜日の　右の表は，ある月曜日の
9時から9時5分までに学校の前を9時から9時5分までに学校の前を
通った自動車の記ろくです。通った自動車の記ろくです。
この記ろくについてこの記ろくについて
考えましょう。考えましょう。

1

2年生のと は，全
ぜん

部
ぶ

の
しゅるいを数えたね。

1　上の表で，「正」の字を数字になおしましょう。

2　表の記ろくのしかたについて，話し合いましょう。
3　いちばん多く通った自動車はどれですか。また，それは
　何台ですか。
4　合計の台数を書きましょう。

…1　　　 …2　　　 …3　　　 …4　　　正…5　

ら

自動車は動
うご

いているから，
数えにくいよ。

はると

しゅるい 台数（台）

トラック

乗用車

バ　ス

きゅう急
きゅう

車

合　計

自動車調べ
（学校の前，9時から9時5分）表

77

5
表
と
グ
ラ
フ

19 立体

いろいろな形の特ちょうを
調べよう

あ い　 う　 え　

お か き

1 角柱と円柱

　前のページのゆう　前のページのゆう んの3つのヒントをもとにして，んの3つのヒントをもとにして，
箱に入っている形がどれか調べてみましょう。箱に入っている形がどれか調べてみましょう。

1

ヒントを1つずつ考えていけば，
どの立体かわかりそうだね。

ヒントから，立体の
特ちょうがわかるね。

ら はると

　平面でない曲がった面を曲
きょく

面
めん

といいます。
　平面や曲面で囲

かこ

まれた形を立
りっ

体
たい

といいます。
　平面でない曲がった面を

まるいところは
ありません。

1　ゆうさんの1つ目のヒントを聞いて，あかりさんと
　さらさんがちがうといった立体はどれとどれですか。

形
の
仲
間
分
け

129

19
立
体

少ない少ない指指
し

じで思い通りにじで思い通りに
動動
う ご

かしてみようかしてみよう

すじ道を立てて考えよう

　169，170ページのめいれいカードをならべて，
めいれいの通りにこまを 165ページのシートの
上で動かしましょう。ただし，スタートの下の

  はかべになっていて，通ることはできません。

（れい）　スタートから　　マークにこまを
　　動かすときのめいれいカードのならべ方

めいれいを始
はじ

めると に，
かならず いしょにおくよ。

スタート

かべ

横
よこ
から見ると… 上から見ると…

1歩 1歩

11ぽ
すすむ 右をむく

前から見ると… 上から見ると…

めいれいを終
お

わると に，
かならず いごにおくよ。

この2つのカードでは むとこの間のめいれいカードの動 をくり返すよ。

めいれい
おわり

11ぽ
すすむ

11ぽ
すすむ

めいれい
かいし 右をむく おわり

くりかえし

22かい
くりかえす

くりかえし

くり返
かえ

したい動

144

［ QR コンテンツ ］
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ふりかえり 補充問題

リンク

前の学年をふりかえることで学びが深まる場面においては，該当箇所のふ
りかえりを用意しました。
手元に前の学年の教科書がなくても，すぐに確認することができ，学習の
手助けとなります。

単元末の「できるようになったこと」のページからは「やってみよう」に
遷移して，複数の類似問題が表示されます。すべての子どもが無理なく利
用できて，その効果が得られるようにしました。
子どもが自分に合うモードを自分で選択して問題にチャレンジできます。

調べ学習などで活用できるリンクや，学びを深めるためのリンクを用意し
ました。
子どもたちの「もっと知りたい」，「こんなときはどうなんだろう」に応え
ることができるものとなっています。

4 たし算とひ 算

 3けたの筆
ひ っ

算
さ ん

の
しかたを考えよう

1 3けたのたし算

　215円のビスケットと　215円のビスケットと
124円のチョコレートを買いました。124円のチョコレートを買いました。
　合わせて何円になりますか。　合わせて何円になりますか。

1

チョコレート
1こ　124円

ビスケット
1こ　215円

1　式
しき

を書きましょう。

円2　およそ何円になりますか。

3　計算のしかたを考えましょう。

オナジン

　2年生で学
がく

習
しゅう

した
たし算の図と同じ
ようにかけるね。

あかりゆう

2けたのたし算のと と
同じようにブロックを
使
つか

って考えてみよう。

筆算が
使えないかな。

300円では
たりないね。

ら

全
ぜん

部
ぶ

の金がく　　　  円

全部の金がく　　　  円

ビスケット　　　  円

ビスケット　　　  円

チョコレート　　　  円

チョコレート　　　  円

線だけで
かくと，
かんたんに
かけます。

オナジン

　2年生で学習した
たし算と同じように
考えられないかな。

く
り
上
が
り
の
な
い
た
し
算

57

4
た
し
算
と
ひ

算

   3 年上 p.57

問題番号は，「できるようになったこと」の
問題番号と連動しており，それぞれの問題
の類題に取り組むことができます。

　外来生物とは，もともといなかった地い　外来生物とは，もともといなかった地い に，に，
海外やほかの地い海外やほかの地い から入ってから入って た生た生 物のことです。物のことです。
反対に，その地い反対に，その地い にもとから住んでいる生物をにもとから住んでいる生物を在在

ざい

来来
らい

生物と生物と
いいます。外来生物の中には，ハムスターなどのようにいいます。外来生物の中には，ハムスターなどのように
ペットとしてペットとして飼飼

か

われているものや，西洋ミツバチのようにわれているものや，西洋ミツバチのように
食べ物を作ってくれているものもいますが，在来生物を食べ物を作ってくれているものもいますが，在来生物を
絶絶
ぜつ

滅滅
めつ

せてしまう，せてしまう，毒毒
どく

をもっていて人間にけがををもっていて人間にけがを せる，せる，
畑をあらして農作物を食べるなどの悪い畑をあらして農作物を食べるなどの悪い影影

えい

響響
きょう

をおよぼすをおよぼす
ものもいます。この悪い影響をおよぼす外来生物をものもいます。この悪い影響をおよぼす外来生物を
「外来生物法」という法りつで，「特定外来生物」として指定し，育てたり，「外来生物法」という法りつで，「特定外来生物」として指定し，育てたり，
育てていたものをすてたりすることを育てていたものをすてたりすることを規規

き

制制
せい

しています。しています。
　外来生物が　外来生物が増増

ふ

えてしまうのは，育てるために持ちこんだり，荷物にまえてしまうのは，育てるために持ちこんだり，荷物にま れこんでれこんで
運ばれたりと，人間が運ばれたりと，人間が原原

げん

因因
いん

とも考えられます。これ以上外来生物がとも考えられます。これ以上外来生物が
増えないようにするためにも，正しい増えないようにするためにも，正しい知知

ち

識識
しき

をもって行動でをもって行動で るようになりましょう。るようになりましょう。

外来生物について
考えよう

写真の西洋ミツバチも
クローバーも
外来生物なんだね。

ゆう

特定外来生物に指定 れている生 物の例

アライグマ ソウシチョウ オオクチバスカナダガン

オオヒキガエル オオキンケイギク ボタンウキクサ

88    5 年下 p.88

   6 年 p.95

   3 年上 p.71

解答時間は，「なし」，「短い」，「長い」の中から選択ができます。
また，1問ごとの秒数を設定することもできます。

モードは「ふせん」または「入力」が選択できます。
※最初の画面表示は問題によって異なります。

「入力」モードでは，「れんぞくひょうじ」の「オン」，「オフ」が選
択可能になります。
「オン」を選択した場合，「さいてん」が終わると次の問題が自動表
示されます。

「ふせん」モードは，ノートを使って解いたり，暗算で答えをすぐに確認したり
したいときには，入力しなくて済むため，簡便に使用することができます。

「ふせん」モード

「入力」モードは，下のテンキーを使って解答を入力したあと「さいてん」を押
すと，正誤判定ができます。
正解数は，最後の問題の終了後，表示されます。

「入力」モード

問題をすべて終えると，左のような画面になります。
・�「まちがえた問題」を選択すると，再度チャレンジができて，確実な定着につ
ながります。
・�「べつの問題」を選択すると，問題の順序が変わったり，新しい問題が出たり
します。
また，表示される問題の順はランダムなので，何回でも取り組むことができます。

けっかがめん

※画面は予告なしに変更されることがあります。

　前の学年でどんなことを学んだ
かをすぐに見られるようにするこ
とで，既習の想起がしやすいコン
テンツを用意しました。

　特定外来生物など，紙面上で紹
介しきれなかった生き物を，実際
に自分たちで調べることができる
ようなリンクを紹介しました。

　特に「D データの活用」領域の
課題に関して，異なるパターンや
範囲を広げた資料などを用意しま
した。

 ①　492＋84＋16  ②　52＋365＋48

 ①　35＋46  ②　81－27

たし算の筆算がで る。   58 ～ 61,  68ページ

　次の計算を筆算でしましょう。
①　324＋253 ②　146＋537 ③　473＋261
④　246＋485 ⑤　354＋249 ⑥　464＋368 
⑦　734＋862 ⑧　947＋587 ⑨　457＋546
⑩　4137＋1425 ⑪　2056＋3794 ⑫　2361＋7639

1

　あゆみさんは3596円，
お姉さんは4487円のちょ金があります。
①　どちらのちょ金が何円多いですか。
②　2人のちょ金を合わせると，何円になりますか。

4
式をつくって，答えをもとめることがで る。   68ページ

①　658－325 ②　374－138 ③　546－369
④　432－136 ⑤　604－247 ⑥　700－463
⑦　1529－716 ⑧　1153－645 ⑨　1000－437
⑩　3947－1925 ⑪　3142－1734 ⑫　10000－4005

　次の計算を筆算でしましょう。2
ひ 算の筆算がで る。   64 ～ 68ページ

　次の計算をくふうしてしましょう。
①　397＋240 ②　800－198
③　5387＋57＋43 ④　26＋3285＋74 

3
くふうして計算がで る。   69 ～ 70ページ

ようになったこと で る

ほじゅう問
もん

題
だい

    133ページ

「　　たし算とひ 算」では，
どんな考え方モンスターを見つけたかな。

4 くふうして
計算すると …。

はるとゆう

大 い数のたし算や
ひ 算の筆算を
考えると ，
「オナジン」を見つけたよ。

い数のたし算や

71

4

た
し
算
と
ひ

算

3　15年前の6年1組の柱状グラフをかきましょう。

4　2つの柱状グラフの形を比べて，ちらばりのようすを話し合いましょう。
5　度数がいちばん大きい階級は，現在の6年1組，15年前の6年1組
　それぞれ何 m以上何 m未満ですか。また，全体をもとにしたときの
　その度数の割

わり

合
あい

は，現在，15年前それぞれ何％ですか。四
し

捨
しゃ

五
ご

入
にゅう

して，
　小数第一位まで求めましょう。
6　現在，15年前それぞれで，中央値は何 m以上何 m未満の階級に
　入りますか。
7　これまで調べたことから，「現在の6年1組は，15年前の6年1組より
　体力が低下した」といえるかどうか，話し合いましょう。

階級の幅
はば

が変わると，柱状グラフからわかることも変わるのかな？

15年前の6年1組の
ソフトボール投げの記録

きょり（m） 人数（人）
5以上 ～ 10未満  1

 10 ～ 15  2
 15 ～  20  4
 20 ～ 25  6
 25 ～ 30  4
 30 ～ 35  2
 35 ～ 40  2
 40 ～ 45  1
 45 ～ 50  1

合計  23

15年前の6年1組の
ソフトボール投げの記録

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55（m）
0

5

10
（人）

はるとゆう

度数分布表や
柱状グラフから
わかることは…。

ほかの種目では，
どんな結果に
なっているかな。

ら

ソフトボール投げの
結果で，代表値を求めて
調べてみたいね。
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指導書で授業が深まる！

　248＋187の筆算のしかたを考えましょう。　248＋187の筆算のしかたを考えましょう。
3

1　346＋257の筆算のしかたをせつめいしましょう。1

248＋187の筆算のしかた
＋
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① 一の位
　 　8＋7＝15
　 十の位に
　 1くり上げる。

② 十の位
　 　4＋8＋1＝13
　 百の位に
　 1くり上げる。

③ 百の位
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たし算をすると，一の位
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と十の位がどちらも
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10より大 くなるけど，どうすればいいのかな。
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5

　次の計算の筆算のしかたを考えましょう。　次の計算の筆算のしかたを考えましょう。
4

　　次の計算を筆算でしましょう。1

 ①　643＋628 ②　747＋563 ③　526＋474
 ④　888＋345 ⑤　872＋129 ⑥　906＋95
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7
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1 1 1

　　次の計算を筆算でしましょう。2

 ①　376＋546 ②　453＋367 ③　859＋51
 ④　537＋168 ⑤　456＋344 ⑥　737＋68

百の位どうしをたしたと に，10より大 くなったらどうするのかな？

3けたのひ 算も，たし算と同じようにで るのかな？

一の位と十の位のたし算をして，どちらも
くり上がりがあっても，これまでと同じように考えればいいね。
まとめ

ゆう

どの位にくり上がりがあっても，
上の位に1くり上げるのは同じだね。
まとめ

あかり

はると

百の位でくり上がりがあると は

  考えたいな  

どうすればいいのかな。
めあて

千
の
位
に
く
り
上
げ
る
た
し
算
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た
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算

5

5

10

15

第13時／13　 ⑤　練習する（　 ）
　 支援  位が揃っていない，繰り上がる位が間違って

いるなど，児童それぞれのつまずきの箇所を
確認し，筆算の手順に立ち返らせながら，丁
寧に指導するようにしたい。

　 知  繰り上がりが２回ある筆算の仕方を理解し，
和を求めることができる。（ノート，机間指導）

　 発問 +  今日は２回も繰り上がる計算でしたね。
　 前時が1回（一の位），本時が2回（一と十の位）であっ

たことを振り返らせることで，百の位が繰り上がる
場合もあるのではと考えさせ，次時につなげていく。

●（3位数）＋（3位数）で繰り上がりが2回ある計算

●百の位が繰り上がる計算

●十のくらいが空位になる計算

922

1271

1233

1310

1001

1000

1001

705

820

800

910

805

◇「筆算のしかた」動画

第
３
時
／
13
　
展
開
例

解
説
編p.00

①　�（�3�位数）＋（�3�位数）で，十の位にも百の位にも
繰り上げる計算のしかたを考える。

②　�（�3�位数）＋（�3�位数）で，繰り上がりが2�回あり，
十の位が空位になる計算のしかたを考える。

【準備】ブロック，位取り表

1 12 〜 3 24 〜 5

ねらい

1

2

①　前時との違いを確認し，課題をつかむ （　 ）
　 発 問  前回の学習と違うところはありますか。
　 反応例  十の位も10を超える。
 ２回繰り上がりがある。
　 前時も繰り上がりのある計算であったことを想起さ

せ，何の位の計算が繰り上がりになったのかを問う。

②　筆算のしかたを考える
　 取り組みに入る前に，これまで筆算はどのようにし

てきたか（位をそろえて書く・一の位から計算する・
繰り上がりは一つ大きい位へ）を確認してもよい。

③　計算のしかたを発表する
　 位取り表で，筆算の手順の説明と図の操作を照らし

合わせ，計算の流れが視覚的にもわかるようにする。
　 発 問  これまでの筆算と違いはありましたか。
　 見・考  繰り上がりの回数が増えても，筆算の手順そ

のものは変わっていないことをおさえる。（オ
ナジン）

④　繰り上がりが波及する場合について考える。（　 ）
　 反応例  十の位の計算は９だけど，繰り上がってきた

ことで10になって，百の位へ繰り上がって
いきます。

　 これまで同様，一の位から計算すればよいことを
おさえる。

学習の流れ
1

2

3

4

3

1

5 2

第4時／13　

①　�（3位数）＋（3位数）で，千の位に繰り上げる計算
のしかたを考える。

②　�（3位数）＋（3位数）で，千の位に繰り上がり，百
の位が空位になる計算のしかたを考える。

ねらい

①　前時との違いを確認し、課題をつかむ（　 ）
　 発 問  今日は、これまでと違うところは何ですか
　 反応例  百の位が10を超える。
 繰り上がりがいろいろなところにあります。

②　筆算の仕方を考える
　 これまでの筆算から、１つ大きな位へ繰り上げるルー

ルに基づき、百の位が10を超える場合は、千の位
に繰り上げればよいことに気付かせる。

　 見・考  どんな位の計算も繰り上がる場合は１つ大き
な位にいきます。

　 千の位に繰り上がる以外は、前時までと同様の方法
で解決できることをおさえる。

　 2 のように波及して千の位に繰り上がる場合につい
ても取り組ませ、計算方法を確認する。

③　練習する（　 ）

学習の流れ

1

2

248＋187を筆算でしましょう ひっ算で計算しましょう

2 4 8
+ 1 8 7

十の位も
10をこえる

2回くり上がる

一の位も十の位も
10より大きいときの筆算は
どうすればいいかな。

百の位がくり上がるときのひっ算は
どうするのかな

百の位の計算でくり上がるときは千位へ

2 4 8

+ 1 8 7
1 1

4 3 5

①一の位
　8＋7＝ 15

②十の位
　4＋8＋1＝ 13

③百の位
　2＋1＋1＝4

くり上がる

くり上がる

くり上がる位に
気をつければ
計算のしかたはかわらない

位をそろえる
一の位から計算する

3 4 6

+ 2 5 7
1 1

6 0 3

く
り
上
が
り
な
し
？

4＋5＋1＝10
くり上がり

練習

練習p.61

2

1

めあて

めあて

まとめ

まとめ

板書例〈第3時〉 板書例〈第4時〉

　位取り表を児童のノートに残すことは難しいので，縮小したもの
を用意し貼らせるとよい。

　千の位に繰り上がる際に、筆算では＋の記号の下に数値を書くこ
とになる。これに抵抗を感じる児童があるが、位取り上、これでよ
いということを伝えながら書き記していく。

板書のポイント 板書のポイント

　248＋187の筆算のしかたを考えましょう。　248＋187の筆算のしかたを考えましょう。
3

1　346＋257の筆算のしかたをせつめいしましょう。1

248＋187の筆算のしかた
＋

2
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8
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7

百 十 一

① 一の位
　 　8＋7＝15
　 十の位に
　 1くり上げる。

② 十の位
　 　4＋8＋1＝13
　 百の位に
　 1くり上げる。
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5

1

2

3

3

1

①　856＋327 ②　459＋563

8 5 6

+ 3 2 7

8 5 6

+ 3 2 7
1

1 1 8 3

4 5 9

+ 5 6 3
1 1

1 0 2 2

いつも1つ大きな位へくり上げればよい

百の位が十をこえる

千の位に
くり上げる

1つ大きな位へ くり上がりなし？

くり上がった

第
４
時
／
13
　
展
開
例

解
説
編p.00
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板書例

学習の流れ

板書例はオールカラーで，実際の板書に近い形で提示して
います。さらに，引き出したい子どもの発言を，板書内に
吹き出し形式で示すことにより，授業のイメージがもちや
すくなっています。

学習の流れでは，発問や，
子どもの反応例はもちろ
ん，以下のような項目も
掲載しています。
【発問＋】授業をより広
げるための発問
【★支援】特に苦手意識
のある児童に対する支援
【見・考】授業で扱うと
良い見方・考え方

授業名人たちによる授業解説動画
をご用意しています！

指導者用デジタル教材を同梱！

【 朱書編 】

【 解説編 】

【 データ編 】

【 テスト・ワークシート編 】

指導書ラインナップ 【総合監修】

田中博史 夏坂哲志

青山尚司 中田寿幸
尾崎伸宏 樋口万太郎
小林秀訓 平川賢
鈴木純 前田健太
田中英海 森本隆史

佐藤純一 永田美奈子山本良和 尾﨑正彦

【授業名人】

他にも，多数の授業名人を予定しています。

ここに注目！

ここに注目！

PICK UP

PICK UP

　実際に教科書を使って授業をするとき，導入のしかたひとつで，子どもたちの授業に対する主体性が大きく変わ
ります。授業名人たちによる，教科書を使った授業のポイントを，実演を交えた動画で見ることができます。

※紙面見本，内容については制作中のものであり，変更になる場合もございます。

朱書編デジタル版

朱書編についてはデジタル版を同梱しています。
デジタル版では，書き込み，検索などさまざまな
機能が使え，お手持ちのタブレットやスマホで見
ることができます。

子どもたちに
どんなタイミングで

問いかければ
よいですか？

？？

授業では
どんなことに
気をつければ
よいですか？

？？
見やすく使いやすい朱書編，より詳しい展開例を
掲載した解説編など，授業に活用できる教師用指
導書を用意しました。
1 時間の授業のポイントや，教科書の行間に隠さ
れた発問など，さまざまなポイントを示すことで，
これまで以上に授業に活用することができます。

「授業・人」塾代表
元筑波大学
附属小学校副校長

筑波大学
附属小学校副校長

筑波大学附属小学校 筑波大学附属小学校

成蹊小学校 香里ヌヴェール小学校

広島大附属東雲小学校 昭和学院小学校

学習院初等科 慶應横浜初等部

筑波大学附属小学校 筑波大学附属小学校

国立学園小学校校長 雙葉小学校昭和学院小学校校長 関西大学初等部

　教科書の縮刷には，問題のねらいや解答を掲載しています。
　また，単元のはじめに指導の概観，縮刷の周囲には，1時間ごとのねらいや学習の流れなどを掲載しています。
　さらに，毎時の板書例を示し，授業のイメージがつかみやすいようにしています。

　各単元ごとに，目標，指導の概観，関連事項，指導・
評価計画案，指導の要点，参考，展開例で構成していま
す。
　特に，展開例はすべての時間のものを掲載しています。

　コピーして使用できるワークシートとなっていま
す。
　単元学習前に活用できる「じゅんびテスト」（準
備問題），単元学習後に活用できる「力をつける問題」，

「テスト」（評価問題）を用意しています。

　テスト・ワークシート編の各データのほかに，図版集，
総ルビの教科書紙面PDFデータなどを収録しています。

　指導者用デジタル教材は，教師用指導書本体へ同梱しています。
　基本的には，クラウド版にてご提供いたします。インターネット接続の環境から，スタンドアローンで（独立して）
の閲覧をご希望の場合はWindowsパソコンのみ対応いたします。また，学校サーバーなどで運用される場合も同
様にデータをご提供いたします。iPadやChromebookはクラウド版のみとなります。
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